Soziale Medien

SOC IAL M E D IA Messenger-Dienste (z.B. WhatsApp, Telegram), Video-
Streaming-Dienste mit Kommentar- &/oder Like-Funktion

(z.B. YouTube, und TikTok), digitale Fotoalben (z.B.

2019 - 2022 Instagram oder Snapchat), Mikrologging-Dienste (z.B.
- Twitter und Facebook) und Berufsplattformen (z.B. Xing
und LinkedIn)

DAK/DZSKJ/forsa (2021): Ergebnisse der DAK-Studie: Gaming, Social-Media & Corona.
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